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Kapitola 1
Uvod

1.1. Knihovna JasperReports

JasperReports™ (dale jen JR) je rozsahly open source nastroj pro tvorbu reportt,
tedy tiskovych sestav. Kromé zobrazeni a tisku je schopen poskytnout vystup
ve formatu PDF, HTML, RTF, XLS, CSV a samoziejmé také XML. R je kompletné
napsany v Javé ve formé balicku, ktery umoznuje libovolné Java aplikaci pomérné
snadno generovat dynamické a flexibilni tiskové sestavy a vystupy.

Jako zdroj dat je moZzné pouzit napriklad JDBC ovladac nebo nové je k dispozici
také rozhrani pro Hibernate a CSV. Dotazovat na data se tedy da prostfednictvim
jazyka SQL, podporovan je také HibernateQL nebo XPath pro vstup v podobé
XML souboru.

Sestavy (reporty) se pak generuji na zdkladé XML souboru s koncovkou .jrxml,
ktery pfedstavuje Sablonu pro sestavu, definuje tedy vzhled a umisténi vkladanych
dat. Sablona se pied pouzitim kompiluje do binarni verze $ablony (. jasper), coZ
davad moznost zamezit uzivateli modifikovat vyslednou sestavu a urychluje
zpracovani. Sablona se naplni daty a vygeneruje se soubor .jrprint, coZ je
univerzalni tiskovy vystup, ktery je dale mozné konvertovat na na PDF, HTML,
atd. nebo jej 1ze odeslat do tiskarny. . jrprint je také mozné zobrazit prohliZecem,
ktery je soucasti knihovny.

JR knihovna je itena pod LGPL' licenci.

Aby se usnadnilo pouZiti, existuje hned nékolik nastrojti, které zjednodusuji tvorbu
tiskovych sestav. Ne]zname]51 a ne]pokr0c11e]s1m nastrojem ]e iReports™. Jedna
se 0 samostatny program sifeny pod GPL* licendi, ktery umoznu]e vizualni editaci
XML 8ablon. Ukdzky vzhledu programu Ize najit na webu pro]ektu nebo v kapitole
3 — ,iReport (IWYSIWYG editor)”.

Ukézky vyslednych tiskovych sestav:

. Bar3DChartReport.pdf5

! http /[WWW.0ss. cz/pdf/lgpl cz.pdf
V pripadé potieby je mozné koupit komercni licenci, ktera je svymi moznostmi podobna LGPL.
http /[www.oss.cz/pdf/gpl-cz.pdf
* http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.ireport/wiki/Screenshots

> preview/Bar3DChartReport.pdf


http://www.oss.cz/pdf/lgpl-cz.pdf
http://www.oss.cz/pdf/gpl-cz.pdf
http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.ireport/wiki/Screenshots
preview/Bar3DChartReport.pdf

1.2. Co je potfeba

. ]ChartsReport.pdf6
. Pie3DChartReport.pdf7
. QueryReport.pdf8

. SubDa’casetChar’cReport.pdf9

1.2. Co je potreba

Pfedevsim je potfeba SDK distribuce Javy a to minimalné verze 1.4. VSe bude
funkéni také pod 1.5 nebo pod pripravovanou 1.6. Javu lze ziskat na adrese
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/.

Pro snadné spousténi ukazek je potfeba mit nainstalovany ANTY, ktery je mozné
ziskat na http://ant.apache.org/. Musi byt navic nainstalovany tak, aby jej bylo
mozné spoustét z piikazové fadky zadanim pfikazu ant. Toho I1ze docilit prostym
pfiddnim bin slozky, kterd je uvnitf bindrni distribuce Antu, do sytémové
proménné PATH. Dale musi byt spravné nastavena systémova proménnd JAVA HOME.

Samotny JasperReports je mozné ziskat
na http://jasperforge.org/st/projects/jasperreports/ a iReport
na http://jasperforge.org/st/projects/ireport,/.

1.3. Seznameni s moznostmi JasperReport knihovny

Plnda distribuéni verze, tedy archiv s ndzvem ve tvaru
jasperreports-1.x.x-project.zip, obsahuje kromé zdrojovych kodi a
dokumentace velké mnozZstvi vzorovych ptikladi na nichz silze snadno vyzkousSet
vSechny moznosti JR, aniz by to vyzadovalo jakékoliv znalosti konfigura¢niho
souboru nebo API rozhrani. Lze si tak snadno udélat pfedstavu o tom, co JR
umoznuje.

Ukézky se nachdzeji ve sloZce demo/samples/. VSechny se daji spoustét pomoci
Ant skriptu. Nékteré ukazky vyzaduji spusténou databazi, které se nachdazi
ve sloZce demo/hsqldb/. Databdze se spusti pouhym spusténim pfikazu ant v dané
sloZce.

6 preview/JChartsReport.pdf

preview/Pie3DChartReport.pdf

preview/QueryReport.pdf

? Upreview/SubDatasetChartReport.pdf

1Niastroj umoziiujici automatické ddvkové zpracovéni sloZitych tloh jako napfiklad sestaveni aplikace
ze zdrojovych kédi.

®


preview/JChartsReport.pdf
preview/Pie3DChartReport.pdf
preview/QueryReport.pdf
preview/SubDatasetChartReport.pdf
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/
http://ant.apache.org/
http://jasperforge.org/sf/projects/jasperreports/
http://jasperforge.org/sf/projects/ireport/

1.3. Sezndmeni s moznostmi JasperReport knihovny

Samotné ukazky se pak spousti stejné, s tim ze vyzaduiji jesté zadani parametru,
ktery zajisti spusténi pfislusného ant tasku, ten automaticky provede urcitou
¢innost. Vypis vSech parametrti 1ze ziskat zadanim spusténim ant -p.

Bohuzel ukazky jsou naspané tak, Ze je nutné jednotlivé ulohy spoustét rucné.
Zpravidla se musi nejprve zavolat ant javac, coz zkompiluje zdrojové kody ukazky,
pak se zavola ant compile, ¢imz se zkompiluje samotny report (. jrxml na . jasper),
dale ant fill, tim se vytvori univerzidlni tiskovy vystup (.jrprint) a pak je vzdy
na vybér nékolik moznosti exportu nebo zobrazeni, napfiklad ant pdf a ant view.



Kapitola 2

Zaklady tvorby sablon

2.1. Uvod

Sablona je tvofena XML konfiguraénim souborem s koncovkou .jrxml. Pomoci
tohoto souboru se definuje vzhled vysledného dokumentu, usporadani jednotlivych
prvkd, ale také zptisob, jakym se ziskaji data pro sestaveni reportu .

Cilem této kapitoly neni kompletni popis vSech XML elementt a jejich atributti.
Pro tvorbu Sablon je mnohem lepsi pouzit aplikaci iReport, kterd umoznuje graficky
navrh. Popisem této aplikace se zabyva dalsi kapitola. Pro pochopeni principu
tvorby Sablon je vSak nutné znat nékteré zakladni vlastnosti a principy, na kterych
je Sablona postavena. Pokud pak vite, co od programu mate ocekdvat, je s nim
mnohem snazsi prace.

Popis vychazi z verze 1.2.2.

Oﬁc1aln1 dokumentace k JR je bohuzel placema2 volné je k dispozici jen stru¢ny
tutorial® a referenéni p¥irucka®, ktera je viak hodné bohatym zdrojem informaci
a tento text se na ni velmi casto odkazuje.

2.2. Struktura sablony

Zakladni kostra XML souboru z definice reportu vypada takto:

<?xml version="1.0"?2>

<!DOCTYPE jasperReport
PUBLIC "-//JasperReports//DTD Report Design//EN"
"http://jasperreports.sourceforge.net/dtds/jasperreport.dtd">

<jasperReport name="name of the report" ... >

</jasperReport>

'Report je oficidlni nazev pro tiskovou sestavu, ktery se uziva v dokumentaci a v API rozhrani Jasper
Reports knihovny.
2 http //jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/MoreDocs

http //jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/Tutorial

* http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects jasperreports/wiki/QuickReference


http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/MoreDocs
http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/Tutorial
http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/QuickReference

2.3. Parametry (Parameters)

Za hlavnim elementem jasperReport nasleduje cela fada atributd, které definuji
rozmér stranky reportu, orientaci a dal$i obecné vlastnosti. Podrobny popis vsech
atributti je k dispozici na:

http://jasperreports.sourceforge.net/reference/index1.html#jasperReport.

Pak nésleduji elementy definujici parametry reportu, importy Java tfid, déle pak
zplisob ziskani dat a jednotlivé atributy ziskané ze zdroje dat. Potom proménné,
které se béhem generovani reportu vypocitaji. A pak hlavni a nejsloZitéjsi ¢ast
definujici vzhled, rozmisténi a uspofadani jednotlivych datovych a grafickych
elementti.

Podrobnéjsim popisem vyznamnych ¢asti se zabyvaji nasledujici kapitoly.

2.3. Parametry (Parameters)

Parametry jsou reference na objekty, které se Sabloné predaji z vnéjsku, jesté
pred naplnénim daty. Lze pomoci nich parametrizovat chovani Sablony a zobecnit
tak jeji uplatnéni.

Kazdy parametr musi byt v XML souboru deklarovan:

<parameter name="ReportTitle" class="java.lang.String"/>
<parameter name="MaxOrderID" class="java.lang.Integer"/>
<parameter name="SummaryImage" class="java.awt.Image"/>

U jednotlivych parametrii je také mozné vyzadovat jejich zadani, urcit vychozi
hodnotu a doplnit je o komentar.

<parameter name="age" isForPrompting="true" class="java.lang.Integer">
<defaultValueExpression ><![CDATA[new Integer (0)]]></defaultValueExpression>
<parameterDescription><! [CDATA[V&k]]></parameterDescription>

</parameter>

Parametry se pak vkladaji pomoci zdpisu $P{ReportTitle}.
Napftiklad do SQL dotazu:
SELECT * FROM Orders WHERE OrderID <= $P{MaxOrderID)
K dispozici je také nékolik vestavénych parametri, které se nastavi automaticky:

* REPORT PARAMETERS MAP — mapa se vSemi vestavénymi a uzivatelsky
definovanymi parametry

® REPORT CONNECTION — java.sql.Connection objekt z JDBC zdrojem dat

> http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/J


http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/J

2.4. Zdroje dat (Data Sources)

® REPORT DATA SOURCE — instance tfidy JRDataSource, kterd predstavuje jeden
z vestavénych nebo uZzivatelem definovanych zdroji dat (lze tak jako zdroj
dat pouzit cokoliv)

® REPORT MAX COUNT — ¢iselnd hodnota, kterd umoziiuje omezit pocet zdznamii
ziskanych ze zdroje dat

® REPORT SCRIPTLET —instance tfidy JRAbstractScriptlet obsahujici uzivatelsky
scriptlet

® REPORT LOCALE — instance tfidy java.util.Locale s informacemi o ndrodnim
prostiedi

® REPORT RESOURCE BUNDLE - instance tfidy Jjava.util.ResourceBundle
s lokalizacnimi texty (pro vicejazyéné reporty)

® REPORT VIRTUALIZER — net.sf.jasperreports.engine.JRVirtualizer objekt,
ktery se pouZije pro vytvareni stranek

® REPORT CLASS LOADER-java.lang.ClassLoader objekt, ktery nacita tfidy, které
se pouZivaji v reportu ve vyrazech

® IS IGNORE PAGINATION — java.lang.Boolean hodnota, pomoci které je mozné
vypnout strankovani reportu (vytvoii se jedna dlouha stranka)

2.4. Zdroje dat (Data Sources)

Ucelem reportu je néjakym zptisobem reprezentovat vétsi mnozstvi dat, tyto data
je potfeba Sabloné poskytnout z vnéjsku.

JR podporuje velké mnoZzstvi zdroji dat pomoci specidlniho rozhrani JRDataSource.
K tomuto rozhrani existuje mnoho zakladnich implementaci umoznujici jako zdroj
dat pouzit Hibernate®, XML soubor, JavaBeans objekt a CSV. K dispozici je pak
nékolik specidlnich implementaci, které umoznuji data predat prostfednictvim
poli nebo map. A je také samoziejmé mozné napsat si vlastni rozhrani.

Za zdkladni implementaci lze povaZovat tfidu JRResultSetDataSource, ktera
obaluje ResultSet objekt a umoznuje tak jako zdroj dat pouzit jakoukoliv relacni
databdzi prostfednictvim JDBC ovladace.

Pro JDBC zdroje dat pak existuje jesté jedna specidlni varianta, kterd umoznuje
reportu predat pfimo Connection objekt a samotny SQL dotaz se pak specifikuje

pfimo v reportu pomoci xml entity <queryString>.

<queryString><![CDATA[SELECT id,jmeno FROM portal users]]></queryString>

®Framework realizujici objektové-relaéni mapovéni, vice na: http://www.hibernate.org


http://www.hibernate.org

2.5. Datova pole (Fields)

Dotaz je samozfejmé mozné parametrizovat pomoci parametri popsanych
v predeslé kapitole. Je tak mozné z databaze ziskat v podstaté cokoliv bez nutnosti
programovat néco navic. Entita <queryString> md také volitelny parametr
language, kterym Ize specifikovat jazyk dotazu. Vychozi je SQL. Podrobné;jsi ;)opis
na: http://jasperreports.sourceforge.net/reference/index2.html#queryString’.

Podrobnéji se zdrojim dat vénuje kapitola 4 — ,, API (pouZziti sablon)”.

2.5. Datova pole (Fields)

Datova pole tizce souvisi se zdrojem dat. Jde v podstaté jen o definici jednotlivych
poli, které zdroj dat poskytuje a o urceni jejich typu. Pro SQL dotaz uvedeny
v predchozi sekci by to mohlo vypadat napfiklad takto:

<field name="id" class="java.lang.Long"/>
<field name="jmeno" class="java.lang.String"/>

2.6. Vyrazy (Expressions)

Ne vzdy je vhodné pfimo zobrazovat data poskytnuta ze zdroje dat. Za timto
jako pro psani vyrazti v Javé, je mozné pouzivat i Java tfidy (napiiklad
pro matematické vypocty).

Ve vyrazech je mozné pouzivat jiz dfive zminéné parametry, pomoci $P{Nazev}
nebo datova pole $F{Nazev} a stejné tak jiz dfive vyhodnocené proménné
SV{Nazev}.

V konfiguraénim XML souboru existuje n€kolik entit, které mohou obsahovat
vyrazy: <variableExpression>, <initialValueExpression>, <groupExpression>,
<printWhenExpression>, <imageExpression> and <textFieldExpression>. Prvniz
uvedenych entit jsou podrobnéji popsany v ¢asti 2.7 — ,, Proménné (Variables)”.

Ukazka slozitéjsiho vyrazu pro zobrazeni jako fetézec v textovém poli:

<textFieldExpression>
SF{FirstName} + " " + SF{LastName} + " byl naposledy pfihl&sen " +
(new SimpleDateFormat ("dd.MM.yyyy")).format ($F{lastLoginDate}) + "."
</textFieldExpression>

Aby predchozi ukdzka fungovala, je nutné, aby v XML konfigura¢nim souboru
reportu byly naincludované tfidy, napfiklad takto: <import value="java.util.*"
/>

Kromé Javy jde vyrazy psat pomoci jazyka Groovy®.

7 http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/Q
8 http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.ireport/wiki/IReportAndGroovy

10


http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/Q
http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.ireport/wiki/IReportAndGroovy

2.7. Proménné (Variables)

2.7. Proménné (Variables)

Proménné jsou v reportech chapany jako objekty, které vzniknou jako vysledek
vyhodnoceni vyrazu. V téchto vyrazech je mozné pouzivat jiz dfive deklarované
proménné. Je tedy dulezité poradi jejich deklarace v XML.

Pro usnadnéni prace obsahuje JR nékolik vestavénych vypoctovych mechanism,
které fesi casto provadéné vypocty s datovymi poli, zndmé z relacnich databazi.
Napftiklad minimalni a maximalni hodnotu, pramér, pocet prvka, soucet, atd.

Jednoducha ukazka, ktera definuje proménnou obsahujici soucet vSech zaznamu
ve sloupci Quantity :

<variable name="QuantitySum" class="java.lang.Double" calculation="Sum">
<variableExpression>$F{Quantity}</variableExpression>
</variable>

U proménnych lze dale urcit spoustu dalSich parametr(i, jako napiiklad
automatickd inkrementace a automatické nulovani. Lze tedy napriklad zajistit
pocitadlo stranek nebo na kazdé strané vytvaret mezisoucty, jak ukazuje nasledujici
priklad:

<variable name="QuantitySum" class="java.lang.Double"
resetType="Page" calculation="Sum">
<variableExpression>$F{Quantity}</variableExpression>
<initialValueExpression>new Double (0)</initialValueExpression>
</variable>

Parametr resetType="Page" zajisti, Ze se proménnd na kazdé nové strance vynuluje.
V ukdzce je také urcena vychozi hodnota, na kterou se proménnd nastavi jesté
pred provedenim prvniho vypoctu.

Podrobny popis vSech atributh a parametrd 1lze najit
na http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/V#variable

K dispozici je také nekolik vestavénych typti proménnych, které se nastavuji
automaticky:

* DPAGE NUMBER — Cislo aktudlni stranky

® DPAGE COUNT — celkovy pocet stran

* COLUMN NUMBER — ¢islo sloupce (v datovém poli)
® COLUMN COUNT — pocet datovych sloupcti

e REPORT COUNT — TODO

* GroupName COUNT — pocet pojmenovanych skupin v reportu (TODO: ovéfit)

11


http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/V#variable

2.8. Sekce (Report Sections, Bands)

Je tieba davat pozor na to, Ze proménnd $V{PAGE_COUNT} je k dispozici az po
vytvofeni celého reportu. Pfedem se nevi, kolik bude mit report stran. Aby vSak
bylo mozné na kazdou stranku vlozit textovou informaci o poctu stran, je mozné
u elementu <textFiled> zadat atribut evaluationTime s hodnotou "Report", ¢imz
se zajisti, Ze hodnota pole se vypocte az po vytvoreni celého reportu, kdy jiz bude
znam pocet stran.

2.8. Sekce (Report Sections, Bands)

Po obecném seznameni se dostdvame k samotné grafické strance Sablony.

Kazdy report je rozdélen do nékolika sekci, jedna se o horizontdlni bloky
definované témito XML entitami: <background>, <title> <pageHeader>,
<columnHeader>, <groupHeader>, <detail>, <groupFooter>, <columnFoter>,
<pageFooter>, <lastPageFooter>, <summary>.

Vyznam jednotlivych entit je nasledujici:
* <background> — definuje spolecné pozadi pro kazdou stranku
* <title> - definuje nadpis reportu (uvedeny jen na prvni strané)

® <pageHeader>a<pageFooter>—definuje zdhlavi a zdpati, které se opakuje
na kazdé strance

® <columnHeader> a <columnFoter> — definuje zdhlavi a zapati tabulky (pokud
ma report formu tabulky)

® <groupHeader> a <groupFooter> — definuje hlavicku a paticku GROUP BY
skupiny (vice v 2.9 — ,,Skupiny (Groups)”)

® <detail> - definuje jeden datovy fadek (opakuje se dle poctu zdznamu
ziskanych ze zdroje dat)

¢ <summary>— definuje zavérecné shrnuti celého reportu
Report nemusi obsahovat vzdy vSechny uvedené sekce.
Definice jedné sekce mtiZe vypadat takto:

<pageHeader>
<band height="30">

<rectangle>
<reportElement x="0" y="0" width="555" height="25"/>
<graphicElement/>

</rectangle>

<staticText>
<reportElement x="0" y="0" width="555" height="25"/>
<textElement textAlignment="Center">

12



2.9. Skupiny (Groups)

<font fontName="Helvetica" size="18"/>

</textElement>
<text>Nadpis stranky</text>
</staticText>
</band>
</pageHeader>
\Y i C e

na http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/B#band.

2.9. Skupiny (Groups)

Pomoci skupin 1ze seskupovat ziskana data na zdkladé zmény néjakého sloupce
nebo vice sloupcti, podobné jako GROUP BY v relac¢nich databazich. Zjednodusené
to vypada takto:

<group name="state">
<groupExpression><! [CDATA[SF{state}]]></groupExpression>
<groupHeader>
<pband height="50">
</band>
</groupHeader>
<groupFooter>
<pand height="50">
</band>
</groupFooter>
</group>
<group name="city">
<groupExpression><![CDATA[S$F{city}]]></groupExpression>
<groupHeader>
<band height="50" isSplitAllowed="true" >
</band>
</groupHeader>
<groupFooter>
<band height="50" isSplitAllowed="true" >
</band>
</groupFooter>
</group>

V ukdzce se seskupuji polozky podle statu a pak podle mésta. Kazdé seskupeni
ma svou vlastni hlavicku a paticku. Hlavicka a patic¢ka se zobrazi vzdy, kdyz
dochdzi ke zméné hodnoty vyrazu zadaného v <groupExpression>. Je proto diilezité
pamatovat na to, Ze aby seskupeni spravné fungovalo, musi byt data spravné
setfidéna, tak aby stejné polozky byly u sebe. Pro vyse uvedenou ukazku by tedy
SQL dotaz musel vypadat takto: SELECT * FROM users ORDER BY state,city.
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2.10. Ramce (Frames)

2.10. Ramce (Frames)

Ramce umoznuji vytvaret seskupeni vice objektd, jejichz poloha a atributy
positionType a stretchType se vzahuji k rdmctm jejichZ jsou soucasti. Rdmec
muze mit nastavenou také barvu pozadi a okraj.

\% i C e
na http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/F#frame.

2.11. Fonty a Unicode podpora

Pro fonty jsou k dispozici dva xml elementy a to <font>’ a <reportFont>'". Prvni
z nich urcuje pismo, které se pouzije pro konkrétni textovy element a druhy
definuje vychozi pismo pro cely report. Oba elementy mohou kroméndzvu pisma
definovat i typ pisma pro PDF (pomoci atributu pdfFontName) a také typ kodovani
v PDF (pomoci atributu pdfEncoding). Umoznuje také urcit, zda se pismo bude
vkladat do PDF (pomoci atributu isPdfEmbedded).

Pro export do PDF vyuziva JR knihovnu iText'",

2.12. Styly (Styles)

Pomoci stylii se daji definovat spolecné vzhledové parametry vice elementu.
Ukazka:

<style
name="myStyle"
isDefault="false"
pen="2Point"
fill="So0lid"
isBold="true"
pdfFontName="Helvetica"
isPdfEmbedded="false"

/>

Prostfednictvim nazvu definovaného atributem name, se pak na styl odkazuje.
Napftiklad:

<staticText>
<reportElement
style="myStyle"
x="376" y="12" width="82" height="13"
key="staticText-1"/>

 http:/fjasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects jasperreports/wiki/F#font
"% http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects jasperreports/wiki/RéreportFont
" http://www.lowagie.com/iText/
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2.13. Scriptlety (Scriptlets)

<text><![CDATA[Static text]]></text>
</staticText>

\% i C e
na http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/S#style.

Pomérné novou vlastnosti JR je moznost definovat podminéné styly. Realizuji se
prostiednictvim elementu <conditionalStyle>, ktery dale obsahuje dva
podelementy: <conditionExpression> a <style>. Pokud je kladné vyhodnocen
zadany vyraz, aplikuji se definice styli uvedené v podminéném stylu.
Podminénych styltt miize byt v jedné definici stylu vice, ale nelze je vnofovat
do sebe.

\% i C e
na http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projectsjasperreports/wiki/C#conditionalStyle.

2.13. Scriptlety (Scriptlets)

Scriptlet je Java tfida, ktera dovoluje realizovat slozitéjsi operace s daty, které by
se pomoci standardnich nastroji JR, jako jsou proménné a vyrazy, realizovaly
velmi Spatné.

Reportu lze prifadit jen jeden scriptlet. Reference na pfislusnou tfidu se vklada
pfimo do hlavni entity <jasperReport>, jako atribut scriptletClassjehozhodnota
odpovidd nazvu tfidy. Samotna tfida pak mutize byt ulozena v samostatném
souboru ve stejné slozce jako report. Pak se kompiluje spolecné s reportem.
V takovém pripadé musi byt v XML souboru reportu nastaveno <property
name="ireport.scriptlethandling" value="1" />. Pokud se misto hodnoty 1
pouzije 2, nebude se tiida scriptletu hledat ve stejné sloZce jako scriptlet, ale bude
se hledat standardné v classpath. MiiZe tedy byt soucasti aplikace, z které se report
generuje.

Scriptlet mtize obsahovat fadu metod, které se volaji béhem tvorby jednotlivych
¢asti reportu, jako je zacatek stranky, skupiny nebo detailu. Navic ma kazda
metoda dvé varianty, jedna se vola pred a druha po vybrané udalosti.

Podrobnéjsi popis tvorby scriptletti v ¢asti 4.6 — ,,Scriptlety (Scriptlets)”.

2.14. Subreporty (Subreports)

vvvvvv

o nic jiného, nez Ze se do jednoho reportu vloZi jiny na uréené misto. Subreport
pritom miiZze prevzit databazové spojeni nebo i parametry s matefského reportu.

Vlozeni subreportu se provadi pomoci xml entity <subreport> a muze vypadat
napriklad takto:

15


http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/S#style
http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/C#conditionalStyle

2.15. I18N (vicejazy¢né reporty)

<subreport>
<reportElement x="0" y="0" width="530" height="170" key="sreport-1"/>
<connectionExpression><![CDATA[$P{REPORT CONNECTION}]]></connectionExpression>
<parametersMapExpression><![CDATA[$P{REPORT_PARAMETERS_MAP}]]></parametersMapExpression>
<subreportExpression class="java.lang.String">

<! [CDATA["Example subreport0.jasper"]]>
</subreportExpression>
</subreport>

Element <connectionExpression> zajistuje pfedani spojeni na zdroj dat a vyuziva
k tomu parametr popsany v 2.3 — ,Parametry (Parameters)”, ktery obsahuje
aktudlni spojeni reportu. Stejnym zptisobem se pfedaji do subreportu i vSechny
parametry pomoci <parametersMapExpression>. Element <subreportExpression>
pak urcuje, odkud se naéte samotny subreport. V tomto pfipade se nacte ze souboru
zadaného fetézcem, tedy z jiz zkompilované podoby reportu.

Vice na #subreportlz.

2.15. I18N (vicejazycné reporty)

JR umoznuje pfifadit k reportu java.util.ResourceBundle objekt, ktery pak
poskytuje jazykové zavislé fetézce.

Lokaliza¢ni objekt je budto mozné predat pomoci atributu resourceBundle
v elementu <jasperReport> nebo pomoci parametru REPORT RESOURCE BUNDLE
z prostiedi Java aplikace. V prvnim piipadé se JR pokusi nacist standardni
.properties souboru ze stejné slozky jako report. Nejprve se pokusi nacist soubor,
jehoZ nazev odpovid4d zadanému nazvu, pak k ndzvu prida koncovku dle vychozi
lokalizace vaseho OS. Pokud nastavite atribut resourceBundle na "MyReport" a
mate systém nastaveny na cesky jazyk, pokusi se JR nacist nejdfive soubor
MyReport.properties a pak MyReport cs.properties nebo
MyReport cs CZ.properties. Pokud tedy nenajde jazykovy soubor pro systémem
pouzivany jazyk, pouZiji se vychozi hodnoty definované v zdkladnim properties
souboru, stejné tak pokud jazykovy soubor existuje, ale néco v ném chybi.

Properties soubor ma standardni tvar, tedy na kazdém fadku je identifikator
= hodnota.

Ve vyrazech pak Ize pouzivat $R{identifikator} mnebo ekvivalent
str("identidikator").Castoje potfeba do fetézcti vkladat napiiklad &isla. Za timto
ucelem existuje vestavéna funkce msg (), kterd se pfeda jako prvni argument maska
a jako dalsi tfi volitelné argumenty proménné, které se budou vkladat do masky.
Format masky je shodny se standardni tfidou java.text.MessageFormat.

12 http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects. jasperreports/wiki/S#subreport
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2.16. Poddotazy (SubDatasets)

Ttfida java.text.MessageFormat od verze Javy 1.5 umoziuje sice zadat
neomezeny pocet argumentti, ale knihovna JR je stale kompatibilni s Javou
1.4

JR knihovna také podporuje tisk zprava doleva pro jazyky, které to vyzaduji.
Ukdazku pouZziti vicejazycnych reportti miizete najit v oficidlni distribuci JR ve slozce

demo/samples/i18n.

2.16. Poddotazy (SubDatasets)

Poddotazy vznikly predevsim kviili grafim a tabulkdm, které nékdy pottebuiji
specialni data, ziskana na zadkladé poddotazu. Jde tedy v podstaté o to, Ze na tirovni
generovani sekce "detail" (viz. 2.8 —,,Sekce (Report Sections, Bands)”) se provede
dalsi dotaz, pficemz polozky z hlavniho dotazu lze pouzit pro parametrizaci
dotazu. Diky poddotaziim tak lze feSit situace, které by jinak vyzadovali pouZzit
subreport, a pfitom se jedna o jednoduché véci.

Krasnou ukazku pouziti poddotazd, 1ze najit v oficidlnich distribuci JR ve slozkach
demos/samples/charts a demos/samples/crosstabs. Jednd se zaroven o ukazky
pouziti grafti a "kfizovych" tabulek.

\% i C e
na http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projects jasperreports/wiki/S#subDataset.

2.17. Grafy (Charts)

JR obsahuje vestavénou podporu grafti.

Popis vSech moZnosti a typt grafti, které JR podporuje je
na http://jasperforge.org/sf/wiki/do/viewPage/projects.jasperreports/wiki/C#charts.

TODO: Bude doplnéno.
JR vyuziva pro tvorbu grafti LGPL knihovnu JFreeChart™?,

Ukéazku pouziti poddotazii lze najit v oficidlnich distribuci JR ve slozce
demos/samples/charts.

13 http://www.jfree.org/jfreechart/
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2.18. Ktizové tabulky (Crosstabs)

2.18. Ktizové tabulky (Crosstabs)
Jedna se o specialni typ tabulek, které umoziuji dynamicky seskupovat data jak
ve sloupcich, tak v fadcich. Na seskupend data pak lze aplikovat libovolnou

agregacni funkci.

Shipments to Argentina

( 1997 ) ( 1998 ) Total

Shipments total freight | 1l Vv X Xl 1997 | | Il 1] v 1998
Total Total
No region | Buenos Aires 298| 388 253| 226 11 17,7 198 93,7 1461 2179 | 477,4 | 5951
Total 298| 388| 253| 226 11| 17,7 | 19,8 93,7 | 146,1 | 2179 | 477,4| 595,
Argentina Total 298| 388| 253| 226 11| 17,7 19,8 93,7 146,1 | 2179 | 477,4| 595,1
(5%) | (7%) | (4%)| (4%)| (0%) | (20%) | (3%) | (16%) | (25%) | (37%) | (80%) | (100%)

Obrazek 2.1. Ukazka Crosstabs

Ukazku pouziti lze najit v oficidlnich distribuci JR ve slozce
demos/samples/crosstabs.

2.19. Dalsi moznosti a carové kody

JR déle umoznuje do tiskovych sestav vkladat nejrtiznéjsi grafické prvky, jako
obdélnik, c¢aru, kruznici, elipsu, staticky text, obrazek. Obrazky mohou byt i
dynamicky generované.

Dynamicky generovany obrazek lze realizovat naptiklad takto:

<image ... >

<reportElement .../>

<graphicElement stretchType="NoStretch" pen="None" fill="Solid" />

<imageExpression class="java.awt.Image">

<! [CDATA[it.businesslogic.ireport.barcode.BcImage.getBarcodeImage (8, "0815", true, »
false, "bar", 0, 0)1]>

</imageExpression>
</image>

Ttida pouZita v ukdzce generuje ¢arovy kod a je soucasti programu iReport, ktery
také pfimo nabizi podporu pro nastaveni typu a hodnoty ¢arového kodu.
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Kapitola 3

iReport (WYSIWYG editor)

3.1. Uvod

Program iReport Ize ziskat na http://jasperforge.org/sf/projects/ireport.
Pro Windows je k dispozici instaldtor nebo je mozné si stahnout zip archiv, ktery
sta¢i rozbalit a spustit iReport.exe. Pro spusténi je nutné mit nainstalovanou
minimalné Javu SDK 1.4 nebo noveéjsi.

Je Casteéné lokalizovany do Cestiny. V soucasnosti asi z 53%. Cestina je ale bohuzel
na mnoha mistech spiSe matouci a nepfesnd, takZe se budu v popisu drzet
anglictiny, kterd se navic shoduje i s pojmy, které jiz znate z predchozi kapitoly.
(Narazil jsem vSak na to, ze program si alesporl v mnou pouZzivané verzi
nepamatuje nastaveni jazyka a potrad se pfepina na cestinu.)

Oficidlni dokumentace k iReportu je bohuzel placenél. Na stejné strance jsou vSak
odkazy na volné dostupny tutoridl, FAQ a nékolik dalSich odkazi na ¢lanky
zabyvajici se touto tématikou.

AvsSak pokud jiz znate zdklady, neni viibec problém vyzkouSet si pfiklady
dodavané v oficidlni distribuci JasperReports knihovny ve sloZce demo/samples/.
Ty vas seznami se v$im, co JR knihovna dovede.

3.2. Popis prostredi

Hlavni obrazovka ma standardni vzhled. Nahofe je nastrojové menu, které
obsahuje vSechny casto pouzivané nastroje jako je ukladdani, nacitani, vkladani
rtiznych elementt do ndvrhu reportu, kompilace a spusténi reportu. Pod hlavni
nastrojovou listou je pak fada mensich ikonek, které slouzi k formatovani a
zarovnavani elementti.

V levé ¢asti se standardné nachdzi piehled otevienych reportti a pod nim strom
aktualné otevieného reportu, tedy piehled vSech jeho elementt.

Napravo se pak nachazi panel vlastnosti pravé vybraného prvku nebo skupiny
prvki a pod nim je k dispozici knihovna stylti, parametrti, proménnych a datovych
poli, které je mozné piimo pretahovat do praveé editovaného dokumentu.

! http://jasperforge.org/st/wiki/do/viewPage/projects.ireport/wiki/HomePage
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3.2. Popis prosttedi

Ve spodni ¢asti se pak nachazi okno compileru, kde se vypisuje priibéh kompilace
a ptipadné chyby.

™ iReport 1.2.2 [MyReport1 595x842 (Modified) ]

File Edt View Format Data Buld Options Plugins Window Help

[T

;|SansSem

i Mdasds TAR S MEL wikwh [ PEFES9 0 GO E=E00-MN

Files 1@ 1 & 7 E 9 111 1z
N

Opened files

ork1]

Document structure 11E |_

D Dacurnent

w3 background
[ title

L[ pageHeadsr
+-[ rolumnHeader

[ detail

Library IvE m

L3 Fields
t [ columnFooter % Variables
[ pageFouoter [ig) Parameters
+ [ lastPageFooter (] Rage rumber
L[ summnary [Z] Total pages
(%] Page % of ¥
[E] Total
3 Current date
Percentage
< >
AV
iReport home | ireport.home system property): . 5
User home [ user.home 3¥sten propercy): CivDocuments and Settings\Tomash.ireport -
iReport default cowpile directory: . v
F . P — e L e e o [
< Active Threads

Obrazek 3.1. Hlavni obrazovka
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3.3. Popis menu

¥ iReport 1.2.2 [HorizontalReport 595x842 (Unchanged) C:\Dokumenty)_skola\SWT\jasperreports-1.2.2\demo\samples\horizontal\HorizontalReport.j... [E)[E)E]

File Edit “iew Format Data Buld Options P\uglns wWindow  Help ¥
-
Qg s ? P2 [y C
- y + - 1
|Ana\ v}a v|ﬁ b EEE=E FEIE: |Luca| MySQL v|
AR Aa TAE A = i IFLF SIS LS @D & KO
Files 1@ : [1} 1 H 3 H 9 10 11 1z 13 14 15 18 17 18 19 Z0 -~ : Element properties V&
Opened files E =
@ [MyReport1] =
| - ¢ Common -~
0 .
P IEgreports | $P{Re Pori’Tﬁ'I e} Band detal v
(c) 2001-2006 by teadord Tep e
'There are " + String. Left g0
valueDRFy "
[REPORT_COUNTY Height 1
= - width 130
Northwind Order List Foreground 0] )33
"Max order 1D is : " + String.value Of§P{MaxOrderD}) Background B.
prdecs_____________| 7
P 5 Transparent
Couinirins Sinviing Wilh Lair - SV{FirstLatiorf Remove line ... |[]
Document structure 40 E |_ SF{ShipCauntry} £ Frint in first w... |[]
DDncument ~ e Print when de... | []
-3 background Name Frint repeate. .
=
= 0 kit e Posifion bere | Fis tela., s
i Element grouy Date
line [0,0] Freight Library WED | Styles Library
-l image [5 Count: Total: w [ Fields
textField [180 Tounti] 5 Tota] W 3 varisbles
- [T] staticText [18 | Count 5 _ Total| 35§ [ Parameters
L. [F] textField [z32 L . J [Z] Page number
E pageHeader Count : $V7 VBV | | Total v [Z] Total pages
#-E3 columnHeader (] Page X of ¥
! 1
-3 FirstLetterGrouph Lhats ol F:;Iks " " 0 [E] Total
] CnuntryGrnupHE E‘—rem".‘ _me_to_put myseup E Current date
o 53 b for abduction. ENDI b
Percentage
> < >
AV
iReport home | ireport.home system property): . 2
User home [ user.home s¥sten propercy): CiiDocuments and Settings\Tomash.ireport
iReport defasult compile dlx:E:t,Ury . v
B o e e e e e e e s o ot o s o e
< > Active Threads

Obrazek 3.2. Hlavni obrazovka s na¢tenym reportem

3.3. Popis menu

Vyznam vétSiny polozek menu je na prvni pohled zfejmy, proto uvedu jen nékolik
poznamek.

Dilezité je menu Edit, tam se nachdzi veSkera nastaveni tykajici se aktualné
editovaného reportu, jeho chovani, vzhledu. Lze zde definovat import tfid, které
pak ptijde pouzivat ve vyrazech atd.

Co se nastaveni reportu tyce, je diilezité jesté menu View, kde lze definovat
parametry reportu, proménné, datové pole, seskupeni dat a také ménit rozvrzeni
a parametry jednotlivych sekci reportu. Nékteré polozky jsou k dispozici také
jako ikony v tool menu.

Obecnd nastaveni jsou pak v menu Options. Dulezita je predevSim polozka
Classpath, kterd umoznuje definovat cesty, kde se budou hledat knihovny, které
pak muzete pouzivat jako zdroje dat, scriptlety nebo se na né prosté odkazovat
z vyrazli. Menu ddle obsahuje obecna nastaveni prostfedi a chovani iReportu,
konfiguraci kompatibility s JR knihovnou, konfiguraci exportti a pluginfi.
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3.4. Zdroje dat (Data Source)

3.4. Zdroje dat (Data Source)

iReport umoziuje preddefinovat libovolné mnozstvi zdroja dat, které pak Ize
pouzit béhem ndvrhu Sablony. Seznam datovych zdroji 1ze zobrazit vybérem
Data — Connection / datasources z hlavniho menu.

™ Connections properties
fame

Type of conneckion | datasource

Database IDEC conneckion

1DBC Driver com.mysdl,jdbe, Driver L

IDEC URL  |jdbcirmysgl:)flocalhostMyDaTABASE
IDEC URL Wizard

Server fddress

Database

Llsername
Password [] 5awe password

ATTEMTION! Passwaords are stored in clear text, IF wou dont specify a password
now, ikepark will ask you For one only when required and will not save ik,

[ Save ” Cancel H Test ]

Obrazek 3.3. Dialog pro nastaveni typu a parametra zdroje dat

K dispozici jsou nasledujici typy spojeni: Database JDBC connection, XML file
datasource, JavaBeans set datasource, Custom JRDataSource, File CSV datasource,
JRDataSourceProvider a Hibernate connection.

V menu Data je také mozné déle definovat vychozi spojeni, které se pak pouzije
pri spusténi reportu.

Dalsi dvé polozky se vztahuji k pravé editovanému reportu a umoznuji nastavit

hlavni SQL dotaz reportu a popfipadé také poddotazy (viz 2.16 — ,Poddotazy
(SubDatasets)”).

3.5. Pravodce tvorbou reportu (Report Wizard)

Pro tvorbu vétsiny reportii se sloupcové nebo tabulkoveé orientovanym designem
poskytuje aplikace iReport velice uzitecného privodce. Ten umoznuje v nékolika
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3.5. Priivodce tvorbou reportu (Report Wizard)

kratkych krocich nastavit vSe potfebné a o zbytek se postara sam. Prtivodce je
k dispozici v hlavnim menu v File — Report Wizard.

Report wizard ()
Steps Step 1: insert the query to retrive report fields
1. Query
2. Fields selection
3. Group by, Zonneckion | Datasource
4. Layout Lacal MySoL v E
5. Finish
S0L query

SELECT * FROM seznamka images
OBRDER BY categqory

’ ! Load quety ] ’ 5 Save quer':.-']

| Mext = |[ Zancel ]

Obrazek 3.4. Krok 1: Vybér databazového spojeni a zadani SQL dotazu

Report wizard (%
Steps Step 2: select fields

1. Query

2. Fields selection id_user id

3. Group by... desc narmne

date_create
date_update
date_user
vokes

it category

5, Finish

SCore
autorized
autorized_date
utype
Fop_roounk
kop_rcount_last
bop_raking
kop_rating_last

A, LY
Ao )1

| < Prev |[ Mext = ][ Zancel ]

Obrazek 3.5. Krok 2: Vybér sloupcii, které se v reportu zobrazi
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3.6. Scriptlety

Report Wizard

Steps

(%)

Step 3: Group by...

1. Query

2. Fields selection
3. Group by...

4, Layouk

5. Finish

| <prev || mextz || Cancel |

Obrazek 3.6. Krok 3:

Report wizand

Vybér sloupce, podle kterého se provede seskupeni

(%)

Steps Step 4: choose layout
1. Query

2. Fields selection

3. Group by, .. () Columnar layout

4. Layout (%) Tabular layout

5. Finish

classicT . xml

classic_landscapeT.xml

gray_landscapeT . xml

[ < Prev ][ Mext = ][ Zancel

Obrazek 3.7. Krok 4: Vybér vzhledu reportu

3.6. Scriptlety

Scriptlety se definuji v menu Edit — Report properties na karté Scriptlet.

24



3.6. Scriptlety

iReport obsahuje také integrovany jednoduchy editor scriptletd v menu Edit —
Scriptlet editor.

Pokud se vam stane, Ze béhem kompilace reportu, ktery obsahuje scriptlet
dojde k chybé java.lang.ClassNotFoundException:
com. sun. tools. javac.Main, musite pfes Options — Classpath ptidat tools.jar
ze slozky 1ib v adresafi, kde mate nainstalované SDK Javy. Jde totiz o to, Ze
iReport byl spustén pies JRE verzi Javy, ktera neobsahuje podporu
pro kompilaci Javy
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Kapitola 4

API (pouziti Sablon)

4.1. API JasperReportu

Cilem této kapitoly je poskytnou zdkladni znalosti v pouzivani JR knihovny
s vlastni Java aplikace, tedy znalosti APL

Pro praci s JR knihovnou je pfedevsim nutna znalost nasledujicich tfid:

® net.sf.jasperreports.engine.JasperCompileManager

® net.sf.jasperreports.engine.JasperFillManager

® net.sf.jasperreports.engine.JasperPrintManager

® net.sf.jasperreports.engine.JasperExportManager

Tyto tfidy predstavuji fasddu (navrhovy vzor Facade') pro jednoduchy pristup

ke vSem zakladnim operacim s reporty. Statické metody jednotlivych tfid umoznuji
velice snadno realizovat kompilaci reportu, vyplnéni reportu daty, tisk a export
do libovolného formatu (PDF, HTML a XML). Pokud nékdy narazite na situaci,
kdy vam nabizené metody nebudou stacit, staci se podivat do jejich implementace,
kde zjistite, co presné provadi a na zdkladé toho si miiZete vytvofit vlastni variantu.

Dalsi dtlezitou tfidou je:
® net.sf.jasperreports.view.JasperViewer

Ta slouZzi pro zobrazeni ndhledu vysledného reportu v prostiedi Java aplikace
(Swing). Napfiklad za ticelem predtiskového nahledu.

A pomoci tfidy net.sf. jasperreports.view.JasperDesignViewer je mozné zobrazit
prazdny report jako ukazku designu.

DiileZitym a zaroven vzdy aktualnim zdrojem informaci je JavaDoc dokumentace:
http://jasperreports.sourceforge.net/api/index.html.

! http://home.earthlink.net/~huston2/dp/facade.html
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4.2. Kompilace reportu

4.2. Kompilace reportu

Kompilace XML souboru reportu, tedy souboru . jrzml se provadi pomoci metod
compileReport... (), které se nachazi ve tridé
net.sf.jasperreports.engine.JasperCompileManager. Ve starSich verzich se
nachazely vnet.sf. jasperreports.engine.JasperManager, zde jsou jiz ale oznaceny
jako deprecated.

Béhem procesu kompilace se z XML souboru vygeneruje objekt
(net.sf.jasperreports.engine.JasperReport) , ktery je mozné nasledné
v serializované podobé ulozit na disk jako . jasper soubor. JasperCompilerManager
také poskytuje metodu compileReportToFile (), kterd misto vraceni instance
reportu provede primé uloZeni do souboru.

Metody na kompilaci reportu umoZznuji jako vstupni parametr pouzit kromé cesty
k souboru a InputStreamu také instanci tiidy
net.sf.jasperreports.engine.design.JasperDesign. Tato tfida predstavuje
v podstaté objektovy model zdrojového XML souboru a umoziuje s nim
manipulovat. V piipadé potieby je tedy mozné nacist pomoci metody
JRXmlLoader.load() .jrxml soubor, provést na ném néjaké upravy a pak teprve
ho nechat zkompilovat.

Béhem kompilace se také kompiluji vyrazy a provadi se celkova kontrola reportu.

Do verze 12.0 nebyly .jasper soubory, tedy serializované verze
kompilovaného reportu, kompatibilni mezi jednotlivymi verzemi. S vyménou
knihovny bylo nutné provést znovu kompilaci. S kaZdou verzi se totiZ ménil
serialVersionUID atribut tfidy, ktery se nyni od verze 1.2.0 jiZ nebude ménit.

4.3. Vlozeni dat

VloZeni dat do zkompilovaného reportu se provadi pomoci metod
fillReport... (), které se nachazi ve trideé
net.sf.jasperreports.engine.JasperFillManager. Ve starSich verzich se nachazely
Vv net.sf.jasperreports.engine.JasperManager, zde jsou jiz ale oznaceny jako
deprecated.

Metody pro vyplnéni reportu mohou pracovat pfimo s objektem JasperReport,
ktery vznikl po kompilaci nebo se souborem .jasper nactenym ze souboru nebo
InputStreamu. Dale se pfi vypliiovani pfedavd mapa parametri a zdroj dat
v podobé instance tfidy java.sql.Connection nebo tfidé implementujici rozhrani
net.sf.jasperreports.engine.JRDataSource.
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4.4. Export a zobrazeni reportu

Vysledkem je instance objektu net.sf. jasperreports.engine.JasperPrint, kterou
je mozné ddle pouZit k tisku nebo k exportu, nebo ji 1ze v serializovaném tvaru
uloZitjako . jrprint soubor. K obéma variantdm jsou k dispozici pfislusné metody.

Ukazku préace se specidlnimi zdroji dat, jako je XML soubor, CVS soubor, JavaBean
a dalsi najdete v oficidlnich distribuci JR ve slozce demos/samples/datasource,
demos/samples/csvdatasource a demos/samples/xmldatasource.

4.4. Export a zobrazeni reportu

Vyplnény report (soubor .jrprint nebo instance tfidy JasperPrint) je mozné
pfimo snadno zkonvertovat do formatu PDF, HTML nebo XML pomoci statickych
metod  exportReport...(), které jsou k  dispozici ve  tfidé
net.sf.jasperreports.engine.JasperExportManager.

Konverze do formatu XLS nebo RTF vyZaduje nastaveni specidlnich parametra
a musi se pouzit specidlni tfidy urcené pro tento tucel. Princip je patrny
z nasledujicich dvou ukazek, kde se exportuje do RTF a XLS.

JRRtfExporter exporter = new JRRtfExporter();

exporter.setParameter (JRExporterParameter.JASPER PRINT, jasperPrint);
exporter.setParameter (JRExporterParameter.OUTPUT FILE NAME, "report.rtf");
exporter.exportReport () ;

JRX1sExporter exporter = new JRX1sExporter();

exporter.setParameter (JRExporterParameter.JASPER PRINT, jasperPrint);
exporter.setParameter (JRExporterParameter.OUTPUT FILE NAME, "report.xls");
exporter.setParameter (JRX1sExporterParameter.IS ONE PAGE PER SHEET, Boolean.TRUE);
exporter.exportReport () ;

V obou ukazkach proménna jasperPrint uchovava referenci na instanci tfidy
JasperPrint, kterd se ziska bud'to jako vysledek vyplnéni zkompilovaného reportu
daty nebo ji 1ze nacist ze souboru . jrprint pomoci:

JasperPrint jasperPrint = (JasperPrint)JRLoader.loadObject (new File ("report.jrprint"));

4.5. Vlastni zdroje dat (User Datasources)

Pokud pottebuje report naplnit daty z néjakého specidlniho zdroje, pro ktery
neexistuje vychozi implementace, musite si napsat vlastni tfidu, kterd musi
implementovat rozhrani net.sf.jasperreports.engine.JRDataSource. Toto
rozhrani vyzaduje pouze dvé metody, a to getFieldValue (JRField jrField) a
next (). Pokud va$ zdroj umoziiuje pfesun zpét na pocatek je vyhodnéjsi pouzit
rozhraninet.sf.jasperreports.engine.JRRewindableDataSource, které rozsifuje
predchozi rozhrani o metodu moveFirst ().

Ukdzku pouziti najdete v  oficidlni distribuci JR ve slozce
demos/samples/datasource.
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4.6. Scriptlety (Scriptlets)

4.6. Scriptlety (Scriptlets)

Scriptlet je Java tfida, ktera dovoluje béhem generovani reportu realizovat sloZitéjsi
operace s daty, které by se pomoci standardnich ndstroj JR, jako jsou proménné
a vyrazy, realizovaly velmi Spatné.

Programuji  se jako  tfidy  rozSifujici  abstraktni  tfidu
net.sf.jasperreports.engine.JRAbstractScriptlet nebo
net.sf.jasperreports.engine.JRDefaultScriptlet. Prvni tfida vyzaduje
implementaci vSech abstraktnich metod, zatimco druha obsahuje vychozi
implementaci vSech abstraktnich metod. Tyto metody se pak automaticky volaji
béhem tvorby reportu a mohou tak reagovat a ovlivnit jeho vysledny tvar. Jedna
se O metody beforeReportInit (), afterReportInit(), beforePagelnit (),
afterPageInit (), beforeGroupInit () atd.

Scriptlet mtize obsahovat fadu metod, které se volaji béhem tvorby jednotlivych
¢asti reportu, jako je zacatek stranky, skupiny a detailu. Navic ma kazda metoda
dvé varianty: jedna se vola pfed a druha po vybrané udalosti.
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Kapitola 5

Dodatky

5.1. Opakovaci test

TODO - bude doplnéno

5.2. Licen¢ni ujednani

Tento dokument je k dispozici zcela zdarma a smi byt v nezméné podobé (tedy
jako puvodni PDF soubor) Sifen libovolnym zptisobem a prostiedky.

Autor nenese Zadnou zodpovédnost za spravnost a aktudlnost obsahu tohoto
dokumentu.

5.3. Dalsi informace

Aktudlni verze tohoto dokumentu je k dispozici na:
http://atom.mamto.cz/projekty/skola/SWT/

Nalezené chyby nebo ndvrhy na zlepSeni mtiZete posilat na <tom.p@sf.cz>.
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